Viswedstrijden

Guide complet - chaque écran pas a pas

Ce guide explique toute I'app Viswedstrijden, avec une capture d'écran a
chaque étape. Les pastilles orange sur les captures correspondent aux
numeéros orange dans le texte. Partie A : chaque pécheur. Partie B : le comité
du club. Partie C : organiser un concours sans club. Partie D : les
commercgants.
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A

Pour chaque péecheur

Installer I'app, créer un compte, vous inscrire, trouver votre poste,
suivre les résultats et le classement. Tout ce dont vous avez besoin
comme pécheur, écran par écran.



1. Installer I'app

L'app est encore en phase de test : vous recevez une invitation. Choisissez votre type de
téléphone.

Téléphone Android (par exemple Samsung, Oppo, Xiaomi)

1 Envoyez a Andy I'adresse Gmail que vous utilisez dans le Play Store. Dans le Play
Store, touchez le petit rond en haut a droite : I'adresse est sous votre nom.

2 Vous recevez un lien en retour. Ouvrez-le sur votre téléphone et touchez Devenir
testeur.

3 Touchez ensuite Télécharger sur Google Play. Le Play Store s'ouvre. Touchez
Installer.

4 L'icone Viswedstrijden (une coupe jaune avec un poisson) se trouve maintenant
parmi vos applis. Touchez-la pour ouvrir I'app.

5 Gardez I'app sur votre téléphone pendant au moins 14 jours et ouvrez-la de temps
en temps. C'est une regle de Google pour les testeurs.
iPhone

Pour I'iPhone, il n'y a pas encore d'app dans |'App Store. Utilisez pour I'instant la version
web : elle fonctionne exactement de la méme facon. Mettez-la ainsi sur votre écran
d'accueil :

1 Ouvrez Safari (la boussole bleue) et allez sur viswedstrijden.expo.app.
2 Touchez en bas le bouton de partage : le petit carré avec une fleche vers le haut.

3  Faites défiler vers le bas, touchez Sur I'écran d'accueil puis, en haut a droite,
Ajouter.

4 L'icone Viswedstrijden se trouve maintenant sur votre écran d'accueil.

Vous préférez ne pas installer d'app ? Utilisez-la dans votre navigateur internet :
allez sur viswedstrijden.expo.app. Tout fonctionne de la méme facon. L'app explique
comment la mettre sur votre écran d'accueil.

Mises a jour : votre téléphone installe les nouvelles versions tout seul. Quelque chose
ne fonctionne pas ? Regardez d'abord dans le Play Store si une mise a jour est
disponible. La version web (iPhone) est toujours a jour automatiquement.



2. La premiéere ouverture

La premiere fois que vous ouvrez |'app, vous voyez quelques écrans courts. lls reglent I'app
pour vous.

Viswedstrijden

Kies je taal Le texte est trop petit ?
Choose your language

Choisissez votre langue Choisissez ci-dessous la taille du

texte. Vous voyez tout de suite la

différence. Vous pouvez toujours la
Nederlands D e ]
modifier via le point d'interrogation.

] Quelle taille pour le texte ?

Le plus

Contraste renforcé (texte plus

[ English

[ Francais ]

Je kunt dit later wijzigen onder Instellingen. [ ]

You can change this later under Settings.
Vous pouvez le modifier plus tard dans les Réglages. n

Passer

1 - Choisissez votre langue 2 - Choisissez la taille du texte

Choisissez votre langue : touchez Nederlands, English ou Frangais. VVous pourrez
encore la modifier plus tard.

Le texte est trop petit ? Touchez Normal, Plus grand ou Le plus grand. Vous
voyez tout de suite la différence. Vous lisez difficilement ? Activez aussi Contraste
renforcé : |e texte devient plus noir et les boutons plus foncés.

Touchez m Suivent encore trois courts écrans d'explication (tous les
concours, s'inscrire, le classement) et un écran sur I'écran d'accueil. Touchez chaque
fois m et a la fin @EIWLEY. Vous voulez commencer tout de suite ? Touchez
Passer.



Tous les concours Mettre I'app sur I'écran

r .
Touchez Calendrier en bas. Tous les d'accueil

concours y sont. Touchez un

Vous l'ouvrez alors d'un seul geste,
concours pour tout lire.

comme une app normale. Suivez ces
étapes.

. @ Quvrez cette page dans
Chrome.

: Touchez les trois points en
® haut a droite.

2
-

m -
Passer Terminé

Un des écrans d'explication Explication : mettre I'app sur votre
écran d'accueil (version web)

Tout ce que vous choisissez ici, vous le retrouvez plus tard : la taille du texte via le
point d'interrogation ? jaune en haut a droite, et I'explication via Profil = Comment
fonctionne I'app.



3. Créer un compte et se connecter

Tout le monde peut consulter le calendrier, les résultats et le classement, méme sans
compte. Pour vous inscrire, vous avez besoin d'un compte gratuit : une adresse e-mail et

un mot de passe.

Connexion s
ColR ..o compic

J'ai déja un compte Je sta veau

Créer un compte

Entrez votre adresse e-mail et choisissez un mot de
passe d'au moins b caractéres. Notez-le pour ne pas
l'oublier.

E-mail

Choisissez un mot de p e

D Afficher ce que je tape

Crée@mpte

Avec un compte, vous acceptez le traitement de vos

données tel que décrit dans la politique de
confidentialité.

[ Lire la politique de confidentialité ]

0 Touchez en bas @ choisissez ce qui vous
convient (voir chapitre 4) et touchez .
Touchez en haut Je suis nouveau.

a Saisissez votre adresse e-mail et choisissez un
mot de passe d'au moins 6 caracteres. Cochez
Afficher ce que je tape pour voir ce que vous
tapez. Notez votre mot de passe quelque part.

('3 JRSWENST Crécr un compte ]

1 L'app affiche : "Presque terminé ! Nous avons envoyé un e-mail a ...". Ouvrez votre
boite mail. Vous recevez un e-mail de noreply@viswedstrijden.eu.

2 Dans cet e-mail, touchez le lien pour confirmer votre adresse e-mail. Vous ne voyez
pas d'e-mail ? Regardez aussi dans votre dossier Courrier indésirable ou Spam.

3 Revenez dans 'app et connectez-vous (voir ci-dessous).



Connexion

Jrai dé o ompte Je suis nouveau

Se connecter

Entrez votre adresse e-mail et votre mot de passe et
touchez Se connecter.

E-mail

Mot de passe e

D Afficher ce que je tape

Se @ter
Mot de [° oublié ?

"L'adresse e-mail ou le mot
de passe est incorrect”

"Confirmez d'abord votre
adresse e-mail”

"Un compte existe déja avec
cette adresse e-mail"

0 Touchez en haut J'ai déja un compte.

a Saisissez votre adresse e-mail et votre mot de
passe.

° Touchez @ XL a38. Vous restez connecté,
méme si vous fermez I'app.

a Mot de passe oublié ? Saisissez votre adresse e-
mail et touchez Mot de passe oublié ?. Vous
recevez un e-mail. Touchez le lien : une page
s'ouvre ou vous choisissez un nouveau mot de
passe. Ensuite, vous vous reconnectez.

Vérifiez que vous n'avez pas fait de faute de frappe.
Toujours pas ? Utilisez Mot de passe oublié ?.

Vous n'avez pas encore touché le lien dans I'e-mail de
confirmation.

Vous avez déja un compte avec cette adresse. Choisissez
J'ai déja un compte.



4. Votre profil et votre club

Apres la connexion, I'app demande Comment voulez-vous commencer ? Choisissez ce
qui vous convient. Vous pouvez toujours ajouter quelque chose plus tard via Profil —
Ajouter un club ou un profil.

Comment o J'inscris un club de péche : pour les membres
voulez-vous

du comité qui mettent leur club dans I'app (voir

commencer partie B, chapitre 21).

? o Je suis membre d'un club : saisissez le code de
Choisissez ce qui vous convient. membre que vous avez recu du comité de votre
club (par exemple K7M2Q9XA) et touchez

Viswedstrijden N .
(AT ERLTTI LS. Vous voyez tout de suite vos

(€)) inscris un club de pache propres inscriptions et résultats.

Votre club apparait sur la carte. Vous gérez
les membres, les concours, les résultats et les
classements.

e Je péche sans club : saisissez votre nom complet
€) o suis membre dun ciub et touchez Inscrire le pécheur. Vous pouvez

Votre comité vous donne un code de

membre pourlier votre compte participer aux concours ouverts ou en organiser

un vous-meéme.

o) e . A
8 i o J'ai un magasin de péche : pour les
Accueil Calendrier Carte Rang Profil

commergants (voir partie D).

Vous n'avez pas recu de code de membre ? Demandez-le au comité de votre club.
Le comité peut vous I'envoyer directement par WhatsApp ou par SMS avec le bouton
Envoyer le code (voir chapitre 27).



CERR o orore sons coe

Vous pouvez appartenir a plusieurs clubs. Le comité du club ..
approuve une demande Allez dans m — Mes clubs. Vous voyez ici

De Paradijsvissers de quels clubs vous étes membre. Avec Mettre
Overijse . S 1] 7 e A o

— fin a I'adhésion, vous arrétez votre adhésion ;
vetts (@) radnesion I'app vous demande d'abord si vous étes s(r.
oo a Dans Chercher un club (hom ou commune),
Mk tapez une partie du nom. A c6té du bon club,

Mettre fin a 'adhésion tOUCheZ .

DEVENIR MEMEBRE

Le comité du club recoit une notification et accepte

el bl i S votre demande. Vous recevez ensuite la notification

9 "Vous étes maintenant membre de ...". Vous pouvez aussi
devenir membre via la page du club (bouton Devenir
membre, voir chapitre 13).



5. L'app en un coup d'ceil
Luc 0Jo,

Clubwedstrijd 10

e Dim. 25 oct. - De Paradijsvissers

1j - 07:30
restants poste a rendez-
venir vous

@ Rinéraire Détails

Ma saison Voir le classement
3e 10734 13
au meilleure concours

W £ =
Accueil Qo1 T [ o1 ang il Club

F

club.

Sur chaque écran principal, vous retrouvez les mémes
éléments :

La cloche : vos notifications. Un petit point vert
signifie qu'il y a quelque chose de nouveau.

Le point d'interrogation ? jaune : de I'aide sur
I'écran ou vous étes, agrandir le texte, et le
numero de votre club.

La barre en bas : touchez un bouton pour aller a
cet écran. La case verte montre ou vous étes
maintenant. Le chiffre sur Profil est le nombre de
nouvelles notifications.

Votre prochain concours, votre saison, la météo et les nouvelles de votre

Calendrier Tous les concours par date. C'est ici que vous vous inscrivez.

Carte Ou se trouvent les clubs, les plans d'eau et les magasins de péche.

Le classement et les statistiques de votre club.

Vos données, vos clubs, vos notifications et les réglages.

Club Visible uniquement pour le comité du club et pour ceux qui organisent

eux-memes un concours.

Les écrans de détail (un concours, l'inscription, les notifications ...) ont en haut une

fleche de retour. Elle vous rameéne a |'écran précédent. Sur un téléphone Android, le

bouton retour de votre téléphone fonctionne aussi.



6. Accueil

Bonsoir

Luc

Clubwedstrijd 10

e Dim. 25 oct. - De Paradijsvissers

07:30

restants po@ rendez-
venl vous
@ '@aire

Ma .'o’son

Détails

Voir le classement

3e 107,34 13

au meilleure concours

A W W L =
LU=IEY Calendri.. Carte Rang il Club

3e 107,34 13
au meilleure concours
classement prise

Météo le jour du concours

8°—-14° - vent SO 5 Bft

Pluie
PubO'\e info
Résultats Concours de club
) Clubv (3 Wik

dim. 18 oct™wanne fixe - De

Paradijsvissers - 7 participants
Marc Maes 84,80 kg
Luc Janssens 76,56 kg
Eddy Hermans 59,44 kg

1.
%
3.
N
( Partager les résultats |

C'est le premier écran quand vous ouvrez I'app. En haut
se trouve votre prénom avec Bonjour, Bon apres-midi ou
Bonsoitr.

La grande carte foncée montre votre prochain
concours. Si vous étes inscrit, il est écrit v VOUS
ETES INSCRIT. Sinon, vous voyez le prochain
concours ouvert avec INSCRIPTIONS OUVERTES.

Trois cases : dans combien de jours a lieu le
concours, votre poste (apres le tirage au sort ;
jusque-la il est écrit « poste a venir ») et I'heure
du rendez-vous (le tirage au sort).

ouvre le GPS de votre téléphone.

ouvre la page du concours. Si vous
n'étes pas inscrit, vous voyez ici m

Ma saison : votre place au classement, votre
meilleure prise et votre nombre de concours.
Touchez Voir le classement pour le classement
complet.

Faites défiler vers le bas :

Maétéo le jour du concours : les prévisions pour
votre prochain concours (température, vent et
pluie). Vous ne voyez cela que si vous étes inscrit.

Publier une info : seuls le comité du club et les
organisateurs voient ce bouton (voir chapitre 36).

Les nouvelles : les nouveaux résultats avec le top
3, les nouveaux concours ouverts et les messages
de votre club. Touchez un résultat pour voir les
résultats complets. Avec (Partager les résultats),

vous partagez une belle image via WhatsApp.

Tout en bas, Afficher plus de résultats charge les

@ @ o g XD , .
(YT VCalendri.. Carte Rang  Profil  Club résultats p|us anclens.



7. Calendrier

Calendrier ©& @

G) Inscrit Mes clubs Concours

< Octobre 2026 >

Mois

me je ve sa di

@
Py

)

Profil Club

Rang

Calendrier

Mois

Mes clubs

Liste

CONCOURS A VENIR

Clubwedstrijd 10

we  De Paradijsvissers -
14 places libres

-~

01scrit

CONCOURS PASSES

Clubwedstrijd 9
18 g

ocT )

Terminé

=D

Club

De Paradijsvissers -
Poste 13

Clubwedstrijd 8

De Paradijsvissers -

SEPT i
%“ Poste 11

@
Py

Rang Profil

Concours

Touchez en bas .

En haut, vous choisissez ce que vous voyez : Tout,
Inscrit (uniquement vos concours et les concours
de club de votre classement), Mes clubs ou
Concours ouverts. Faites glisser sur le coté pour
voir plus de boutons.

Choisissez Mois (un calendrier) ou Liste (une liste
avec des fiches).

Dans le mois : un cercle vert = vous étes inscrit ;
un point bleu = vous pouvez vous inscrire
maintenant ; un point gris = un autre concours ;
un anneau foncé = aujourd'hui. Touchez un jour
pour ne voir que ce jour-la. Avec les fleches, vous
passez a un autre mois.

Le bouton rond avec les deux fleches en haut a
droite met les concours dans I'agenda de votre
téléphone (voir chapitre 15).

Dans la liste, vous voyez d'abord les concours a venir et
en dessous les concours passés. Chaque fiche montre :

La date, le nom du concours et le club. Une fiche
verte signifie que vous étes inscrit. Apres le tirage
au sort, votre poste y figure aussi.

A droite, I'état : v Inscrit, un bouton bleu

m, Terminé, Inscriptions fermées,

Inscriptions dés le ..., Annulé ou Date passée.

Touchez une fiche pour ouvrir la page du concours.

Touchez le logo du club pour ouvrir la page du club.

Le bouton orange ou bleu + en bas a droite sert a
organiser vous-méme un concours (voir parties B
et C).



8. La page du concours

(<) - Touchez un concours (dans le calendrier, sur I'Accueil ou
e~ dans une notification). Vous voyez tout sur ce concours.
CII.@Iedstrijd 10 0 En haut : le type (par exemple CONCOURS DE
dimanche 25 octobre - organisé par De CLUB), le nom, la date, I'organisateur et le club.
Paradijsvissers
) Touchez le nom du club ou le logo pour la page
De Paradijsvissers >
du club.
o i Tirage 0 Les informations : la discipline de péche, I'heure
Canne fixe 07:30 . R
o du tirage au sort, les heures de péche (avec la
Péche Mise 1A 1
o5 N ‘€8 per it pause de midi), la mise, le nombre de places et
e e jusqu'a quand vous pouvez vous inscrire.
Places .
2/ 16 pécheurs e En bas se trouve toujours ce que vous pouvez
@ Vous étes inscrit faire. Ici : Vous étes inscrit avec le bouton
[ . j (Se désinscrire). Si vous n'étes pas encore inscrit,
Sede:rlre
vous voyez un bouton orange iSaed-
gl o s Faites défiler vers le bas :
R D Fecdlndaen > 0 Le plan d'eau (touchez-le pour la carte) et le
bouton Réglement du club.
Réglemeo club
o Comment une bourriche est comptée : les
Comment une bourriche est comptée A A . H
st oﬂdsi&.compte_ regles de pesée. Par exemple : une bourriche de
Au-dessus de 20,00 kg squ'a 25,00 kg inclus,

labourriche compte 2008y, plus de 20 kg compte pour 20 kg, au-dessus de
Au-dessus de 25,00 kg, la bourriche compte O kg.
25 kg elle compte pour 0 kg.

PECHEURS INSCRITS

_ - s Q Les pécheurs inscrits (ou les équipes). Apres le
1 Dirk Wouters Se désinscrire
(3) tirage au sort, le poste figure devant ; apres les
5 i o dichnecces résultats, la place et le poids. A coté de votre

propre nom se trouve Se désinscrire.

Vous étes inscrit 'é
@ Vous étes inscri En dessous, vous trouvez, selon | etape : Partager

[ Se désinscrire j I'invitation, Ajouter a mon agenda, Voir les postes
(aprés le tirage au sort) et Partager les résultats (apres

les résultats).

Y a-t-il plusieurs pesées ? La page du concours indique alors par exemple "lly a 2
pesées : a 11:00 et a 15:00." Voir chapitre 11.



9. S'inscrire et se désinscrire

Ouvrez le concours et touchez en bas le bouton
orange m (Ou touchez dans le
Concours de club

@' . calendrier le bouton bleu S'inscrire.)
5 Clubwedstrijd 10

:g“;f::;;;‘;f“:’,;::;ﬂd““‘m e En haut, vous voyez le concours, la date, la mise
e P et I'heure du tirage au sort.

[ ot (3 } e Pour un concours normal, vous y figurez déja :
Luc Janssens

Pécheur - Vous. Pour une américaine (concours
par équipes de deux), vous choisissez aussi votre
partenaire : touchez la case vide et cherchez par
nom, ou choisissez dans Mes amis pécheurs.
Votre partenaire n'utilise pas l'app ? Tapez son
nom complet et touchez Ajouter un nouveau
nom.

Touchez m Vous voyez un résumeé. Tout

o
est correct ? Touchez m

Vous voyez une grande coche et Vous étes inscrit. Vous recevez une notification des que le
tirage au sort a eu lieu. Vous payez la mise comme |'organisateur I'a convenu ; dans I'app,
VOUS ne payez rien.

Se désinscrire

1 Ouvrez le concours. Touchez en bas (Se désinscrire) (ou Se désinscrire a coté de

votre nom dans la liste).

2 L'app demande "Voulez-vous vous désinscrire de ce concours ?". Touchez Oui, me
désinscrire.

Vous pouvez vous désinscrire jusqu'au tirage au sort. Ensuite, les postes sont fixés.
Vous ne pouvez finalement pas venir ? Prévenez I'organisateur.

Pas de bouton S'inscrire  Les inscriptions ne sont pas encore ouvertes ("Les inscriptions

? ouvrent le ..."), elles sont déja fermées, le concours est
complet, ou c'est un concours de club d'un club dont vous
n'étes pas membre.

“Vous n'avez pas encore Créez d'abord votre profil via Profil (chapitre 4).
de profil de pécheur”



10. Le tirage au sort et votre poste

Apres les inscriptions, les postes (les places de péche) sont répartis : par I'app (au hasard)
ou par le comité du club. Des que c'est fait, vous recevez une notification : "Le tirage au sort
de ... a eu lieu. Votre poste : 13." Votre poste figure aussi sur I'Accueil et sur la page du
concours.

P(D:s
< Dﬂgadijmssmmmz_m 0 Sur la page du concours, touchez
Carte du concours Clubwedstrijd 9 (Voir les postes). Vous voyez le plan du plan
Touchez un poste pour voir le pécheur et le résultat
5o Puraeiiniiies d'eau avec tous les postes.
o Zoom 1.0x
e Zoomez avec + et —, ou avec deux doigts. Le

petit cadre montre de nouveau tout le plan d'eau.

° Touchez un poste : vous voyez qui s'y trouve (et
apres la pesée, le nombre de bourriches, le total
et la place).

0 La légende : foncé = occupé, blanc = libre,
pointillé = resté vide.

@ Occupé (tiré) (°e "3 Resté vide

¢ Postes .
De Paradijsvissers - postes 2-15 Notifications

Nouveau (1) Tout Tout marquer comme |

@ Rappel : Clubwedstrijd 10 a lieu
demain. Tirage 4 07:30.

24 okt, 18:00
@ Occupé (tirg) (O Libre { Resté vide
Luc Janssens
Tiré lors du tirage au sort
Bourriches Tota.o Place
4 765609 2
Apres avoir touché un poste La notification du tirage au sort arrive

dans vos notifications



11. Pesée, classement intermédiaire et résultats

Apres la péche, I'organisateur pese toutes les bourriches. Le surpoids selon les regles de

pesée est retiré automatiquement.

inscrits

Tirage par
Par I'app (au hasard)

@ De Paradijsvissers
voir sur la carte

o Ily a2 pesées: a11:00 et a 15:00.

Classement intermédiaire
aprés lare p

llya2 es. Le classefMent est le total de toutes

les pesées.

Wim Willems
Poste 3

Marc Maes
Poste 2

Jan Peeters
Poste 1

Johan Dubois
Poste 4

N~ ./

25,10 kg

20,00 kg

8,57 kg

0.00kg

Comment compte une bourriche
Jusqu'a 20,00 kg inclus, le poids réel compte.
Au-dessus de 20,00 kg jusqu'a 25,00 kg inclus la

bourriche compte 20,00 kg.

Au-dessus de 25,00 kg la bourriche compte O kg.

RESULTATS

Marc Maes
Poste 15

Luc Janssens
Poste 13

Eddy Hermans
Poste 2

Koen Desmet
Poste 8

Dirk Wouters
Poste 5

Jan Peeters
Poste 11

Patrick De Smet
Poste 9

84,80 kg

55,56 kg
212 kalrpowds
59,44 kg

44,78 kg
0,58 kg de surpoids

38,80 kg
0,24 kg de surpoids

28,76 kg

20,00 kg
0,34 kg de surpoids

Plusieurs pesées

Lors des longs concours, on pese parfois 2 ou 3 fois.
C'est indiqué sur le concours :

o "Ily a 2 pesées :a 11:00 et a 15:00."

Apres la premiere pesée apparait Classement
intermédiaire apres la 1re pesée, avec chacun et
son poids jusqu'a présent.

Les résultats sont le total de toutes les pesées. La
derniere pesée reste secrete jusqu'a la publication des
résultats.

Les résultats

Apres la pesée, I'organisateur vérifie tout. Ensuite, il
publie les résultats. Vous recevez une notification : "Les
résultats de ... sont disponibles. Vous terminez a la place 2
avec 76,56 kg."

Sur la page du concours figure maintenant
Résultats : la place, le nom, le poste et le poids
qui compte.

Si quelqu'un avait du surpoids, c'est indiqué en
dessous (par exemple 2,712 kg de surpoids).

Avec QZLEEFEAEHEATIESY, vous créez une image des

résultats a partager via WhatsApp ou Facebook.

Concours avec secteurs : d'abord viennent les
gagnants de chaque secteur, puis les deuxiemes, et
ainsi de suite.



12. Le classement et les statistiques

@ Club 2026 - De Paradijsvissers @

@

L)

MM

KD Marc Maes LJ
et SO

Koen Desmet 5522 kg au total
Luc sens

474 W1kg pt | i
1 Sgatitota 1 433,0 kg au
total

o & O

Accueil Calendri.. Carte

Voir le classeo. complet (11)

Club 2026

dim. 8 mars —dim. 25 oct.

17 pt pénalité

Les 7 meilleurs sur 10 comptent - 9 concours sur 10
disputés

Le classement ne compe les concours de club
individuels. Vos points cw ¥ gondent a votre place
dans chaque concours. Un pécheur inscrit qui ne
participe pas recoit la pénalité du club. Seuls les
meilleurs concours comptent. En cas d'égalité, le
poids des concours qui comptent départage. Touchez
un nom pour voir le détail.

Vous participez au classement. Chaque concours de club
de la saison compte pour vous : si vous ne participez pas,
vous recevez la pénalite.

Gérer l o sement

Réglement du club

n &8 O

nllﬂ g XD

Accueil Calendri.. Carte Rang Profil Club

Touchez en bas @ Vous voyez le classement
de votre club pour la saison.

En haut : la saison et le club. Touchez la petite
fleche pour choisir un autre club ou une autre
saison.

Choisissez Classement ou Statistiques.

Le podium avec le top 3 : les points et le poids
total. Vous y figurez avec la petite étiquette bleue
VOus.

Avec le bouton en haut a droite, vous partagez le
classement.

Touchez Voir le classement complet pour voir
tout le monde. Touchez un nom pour son apergu
par concours : place, poids, points et si ce
concours compte ou est écarté.

La fiche des regles de la saison : la pénalité, la
période, combien de concours comptent et
combien ont déja été disputés.

Gérer le classement n'est visible que pour les
membres du comité (voir chapitre 29).
Reglement du club ouvre le reglement.

Comment fonctionne le classement ?

Points

Vos points sont votre place dans le concours. 1er = 1 point, 2e = 2 points

... Le moins de points gagne.

Pénalité

Vous participez au classement mais vous ne péchez pas un concours de

club ? Vous recevez alors la pénalité (par exemple 17 points). Aussi pour



les concours d'avant votre inscription au classement.

Concours Souvent, seuls vos meilleurs concours comptent, par exemple les 7
écartés meilleurs sur 10. Les moins bons sont écartés (« écarté »).
Egalité A égalité de points, c'est celui qui a péché le plus de poids dans les

concours qui comptent qui gagne.

Participer En bas se trouve le bouton vert Participer au classement si vous étes
membre et que vous ne participez pas encore. Ensuite, chaque concours
de club de la saison compte pour vous. Vous devez quand méme encore
vous inscrire séparément a chaque concours.

Rang o Statistiques

Club 2026 - De Paradijsvi .. s e .
(5 ramcais 0 Choisissez Concours du club ou Américaines.

-

0 Quatre cases : le total de la saison, le nombre de

Comcours vt o R concours, la moyenne par concours et par
pécheur.

3493,2 kg 9 )

total dea saison concours disputés Des graphiques par concours. Dans Moyenne
(2 par pécheur, vous voyez votre propre score (en

388,1kg 44,8 kg Az

moyennepsi concois [l moyenne per pasheir orange) a cOté de la moyenne du club.

Total par concours (kg) Plus bas : les meilleurs postes (quel poste rapporte le

plus en moyenne) et la liste par concours.

i 1\ nllﬂ g KD

Accueil Calendri.. Carte Rang Profil Club




(2) Comment fonctionne l'app >

13 1 107,34
Concours Meilleure place kg
£ Plus grosse
1 228 4 5 6 7 8 9 prise
8mrt  22mrt 17mei 14jun  Sjul  Zaug Bsep  1Bokt
— Moyenne duclub =— Votre score CONCOURS A VENIR
. Clubwedstrijd 10
Meilleurs postes
dim. 25 oct. - De Paradijsvissers - Tirage au sort a venir.
De Paradijsvissers
Poste  Moyenne Moy. kg Meilleur Fois MES RESULTATS

ED s=me c78kg 294k 2x

Clubwedstrijd 9 Place 2
[ o K ] 60,6kg 1386ky  13x e 76,56 kg
ED e 599kg 1073ky 4=
m E58kg D97k 12« Clubwedstrijd 8 gl;i;iu?
dim. 6 sept. - Poste 11 Alad
16 X 50,2kg  623kg 4=
(12 £ ] 494kg 995kg  5x Open Koppel 6 Place 2

104,44 kg

dim. 16 ao(t - Poste 8 - avec Tom Jacobs

2 i

Profil Club Accueil Calendri...

Votre score par rapport au club, et les Vos propres résultats figurent aussi
meilleurs postes sur Profil



13. La carte et la page du club
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Sur un téléphone Android, vous voyez
Google Maps.

%\) De Paradijsvissers

Overijse - 12 membres

o Vous étes meno e ce club

lﬂl Itinéraire

CONCOURS A VENIR

Z0  Clubwed gmal 10
25 De Paradijsv. rendez-vous
OKT a07:30

Appeler

Inscrit

Vers le calendrier

CLASSEMENT CLUB 2026

1 Marc Maes 9 pt

2 Koen Desmet 13 pt

Touchez en bas @eEla&}. En haut, cherchez le
nom d'un club, d'un plan d'eau ou d'un concours.

Le viseur montre ou vous étes maintenant. La
roue dentée ouvre les réglages.

Choisissez ce que vous voyez : Tout, Clubs,
Concours ouverts, Plans d'eau ou Magasins.

Touchez une épingle (un club, un plan d'eau ou
un magasin). En bas apparait une petite fiche.
Touchez-la pour la page compléte.

sert a mettre un club, un plan d'eau
ou un magasin sur la carte (voir parties B et D).

La page du club

En haut : le logo, le nom, la commune et le
nombre de membres. Si vous étes membre, il est
écrit Vous étes membre de ce club. Sinon, vous

voyez ici le bouton .
(Appeler), (E-mail) et . Un bouton

gris signifie que le club n'a pas encore indiqué
cette information.

Les concours a venir avec un bouton pour vous
inscrire.

Plus bas : le top 3 du classement, le plan d'eau avec le
nombre de postes, la personne de contact, le reglement

et Dans mon agenda (tous les prochains concours du
club dans votre agenda).



14. Notifications

L app vous tient au courant avec des notifications. Vous
les ouvrez avec la cloche sur I'Accueil ou via Profil —
Nouveio Tout  Tout marql.o nme | Notifications.

R I : Clubwedstrijd 10 a li 1
R Teamatra, 0 Nouveau montre ce que vous n'avez pas encore
24 okt, 18:00 . . .o .

lu, Tout montre aussi les anciennes notifications.

o Tout marquer comme lu marque toutes les
nouvelles notifications comme lues.

e Un petit point bleu = nouveau. Touchez une
notification pour ouvrir le concours.

Important : 'app n'envoie (pas encore) de messages push. Votre téléphone ne sonne
donc pas. Vous ne voyez une nouvelle notification que quand vous ouvrez I'app :ily a
alors un petit point sur la cloche et un chiffre sur Profil. Ouvrez donc I'app
régulierement, surtout les jours avant un concours.



Régler | tificati . o ogo .
Choisir quelles notifications vous recevez

Choisissez les natifications que vous voulez voir dans

I'application. Ce sont des notifications dans I'application, A”eZ danS PI'OﬁI i Régler IeS notifications. DésaCtiveZ
pas des messages push .
I'interrupteur des notifications que vous ne voulez pas.

Changements de date, d'heure ou de
plan d'eau

Une modification est enregistrée immédiatement.

Changements du réglement

Tirage et Quand le tirage au sort a eu lieu et
Rappel la veille du concours . , N
résultats quand les résultats sont préts.
Quand je suis inscrit
R Changements Quand la date, I'heure, le plan d'eau

ou le reglement changent.

Quand le tirage est fait

Quand les résultats sont préts

Rappel La veille du concours, avec I'heure

Réponse a ma demande pour un club

du tirage au sort et votre poste.

Nouvelles demandes pour mon club
(comité)

Classement Quand les inscriptions ouvrent, et 24
heures avant qu'elles ferment.

Nouveau concours de mon club

Invitations de mon club ou
organisateur

Club Réponse a votre demande
d'adhésion, invitations, nouveaux

concours (désactivé par défaut).

Vous recevez toujours une annulation.



15. Les concours dans votre propre agenda

0 Allez dans et touchez en haut a

Touchez le bouton vert et choisissez votre agenda. Les
prochains concours seront alors dans votre agenda.

Tous les clubs
Mettre les col dans mon
agenda

De Paradijsvissers
Mettre les col dans mon
agenda

MKD Visclub

Mettre les concours dans mon
agenda

Un concours est ajouté plus tard ? Touchez simplement a
nouveau le bouton vert.

[ Mise & jour automatique ? j

droite le bouton rond avec les deux fleches. Ou
touchez sur une page de concours Ajouter a
mon agenda pour un seul concours.

0 I[e]i[egls¥d Mettre les concours dans mon agenda

sous Tous les clubs ou sous un seul club.

e Votre téléphone demande dans quel agenda vous
mettez les concours. Choisissez votre agenda et
confirmez.

Un concours est ajouté plus tard ? Touchez alors
simplement a nouveau le bouton. Vous voulez que les
nouveaux concours apparaissent tout seuls ? Touchez
Mise a jour automatique ? et suivez |'explication (un
peu plus difficile).

16. Mes amis pécheurs

Vos partenaires de péche habituels. Pour vous inscrire & un
concours par équipes, vous les choisissez d'une touche.

Vous n'avez pas encore d'amis pécheurs.
AJOUTER UN AMI PECHEUR

Choisissez un pécheur ou tapez un nouveau nom.

Rechercher ou saixa om
Jaxo ers Marc Maes

Kris Claes Dirk Wouters

Tom Jacobs Geert Mertens
Wim Willems Patrick De Smet
Johan Dubois Peter Lambrechts
Eddy Hermans Stefan Martens

Votre partenaire n'est pas dans la liste ? Saisissez son
nom et choisissez « ajouter ». Votre partenaire n'a pas
besoin d'installer 'application.

Vos amis pécheurs sont vos partenaires de péche
habituels. Lors de I'inscription a une américaine, vous les
choisissez d'une seule touche.

0 Allez dans Profil — Mes amis pécheurs. Tapez un
nom dans Rechercher ou saisir un nom.

0 Touchez le bon nom (ou + ajouter ... pour
quelqu'un qui n'est pas encore dans I'app) et

[(eli[es[Y4 Ajouter un ami pécheur }

Votre ami pécheur ne recoit pas de message a ce sujet.
Pour le retirer, touchez Supprimer a c6té de son nom.



17. Modifier votre profil
Mon profil 0 Touchez en bas m En haut se trouvent

votre nom et vos clubs.

Luc Janssens

e Le menu : Modifier le profil, Mes clubs, Mes amis

° Lo Jueverss pécheurs, Notifications, Régler les notifications,
e Faradijsvissers ISClu
Taille du texte et contraste, Comment fonctionne
o' Modifier le profil > |-app
22 Mes clubs > . . .
La roue dentée en haut a droite ouvre les
XD Mes amis pécheurs > réglages (chapitre 20).
[J} Notifications 1 T Plus bas : votre nombre de concours, votre meilleure
E—— S place, votre plus grosse prise, vos prochains concours et
tous vos résultats.
A3 Taille du texte et contraste >

ﬂ IIU allﬂ

Accueil Calendri.. Carte Rang

Modifie le profi

PHOTO DE PROFIL 0 Choisir une photo : choisissez une photo dans

votre galerie.
CthAne photo g

0 Nom complet (obligatoire).

Nom complet
el o e Commune et téléphone (facultatifs). lls ne sont
Commune (facultatif) ViSibleS que par vous.
Overijse . . .
° Qui voit ma photo ? Personne, mes copains de
Téléphone (facultatif) 9

club ou tout le monde.
047012 34 56

Votre numéro de 166phons et volre commune ne En dessous, vous choisissez Mon nom dans les
sont visibles que par vous.
résultats : votre nom complet ou prénom et initiale

QUI VOIT MA PHOTO ? (par exemple Jean P.). Touchez m
Personne MGS°‘.S ... Tout le monde



18. Taille du texte et contraste

0 Allez dans Profil — Taille du texte et contraste,

ou touchez le point d'interrogation puis Agrandir
Agrandissez le texte ou renforcez les couleurs si vous lisez
difficilement. Votre choix est mémorisé sur cet appareil. Ie texte. ChOISISSGZ NOI‘mal, Plus grand ou Le
Quelle taille pour le texte ? pIUS grand.

Puo.nd Lo plux . ,
grand e Activez Contraste renforcé pour un texte plus

) noir et des boutons plus foncés.
o Contraste renforcé (texte plus

noir, boutons plus foncés)

Sous Voici le rendu, vous voyez tout de suite le résultat.
Votre choix vaut pour cet appareil.

Voici le rendu

Dimanche 25 octobre, il y @ un concours du
club. Le tirage au sort est & 7 h 30.

Ceci est un petit texte, comme une explication sous
un bouton.

19. Aide et signaler quelque chose

0 Touchez le point d'interrogation ? jaune en haut
a droite. Vous recevez une explication sur I'écran
ou vous étes.

0 Si votre club a indiqué un numéro de téléphone

Aide X . -
ou une adresse e-mail, vous voyez ici les boutons
Accueil Appeler et Envoyer un e-mail.
Vous voyez ici le prochain concours
e naele "o“'e b e Agrandir le texte et Comment fonctionne
Touchez le conc & pour vous \
inscrire. | app.

Votre club n'a pas encogindiqué de numéro de
téléphone ni d‘adresseo il. Renseignez-vous
aupres du comité du cha=

Aa Agrandir le texte

[ Comment fonctionne I'app J




Quel est le probléme avec cette
page de magasin ?

Choisissez ce qui convient le mieux.
L'administrateur I'examinera.

Insultant ou blessant

Faux ou trompeuro

Publicité ou spam

Autre chose

Quelque chose a ajouter ? (facultatif)

Signaler quelque chose

Vous voyez un message blessant, un faux magasin ou
une photo déplacée ? Touchez Signaler (le petit
drapeau) a coté de ce message, de ce magasin ou de
cette photo.

Choisissez la raison : insultant, faux, publicité ou
autre chose.

Ecrivez éventuellement quelque chose et touchez
Envoyer le signalement }

L'administrateur I'examine. La personne qui I'a publié ne
voit pas que vous l'avez signalé. Si 3 personnes
signalent la méme chose, elle est masquée
automatiquement.



20. Réglages, se déconnecter et supprimer le compte

onnecte

jan.peeters@voorbeeld.be

Langue
Nederlands o ih Frangais
Confidentialité Nettoyer les pécheurs en trop
Lisez quelles données nous conservons et pourquoi Supprime les p&cheurs que vous avez créés en tapant

un nom et qui ne servent plus (pas inscrits, sans club,

4l . - pas amis pécheurs),
Politic : confidentialité

Nettoyer j

Messages, pages de magasins et photos de profil Supprimer le compte
signalés par les pécheurs.

Votre compte et votre adresse e-mail sont effacés et

ne peuvent pas étre restaurés. Votre nom dans les
Voir le contenu signalé anciens résultats devient anonyme, afin que les

résultats et classements des autres restent corrects

Les clubs et concours que vous avez créés subsistent,
mais vous ne pourrez plus les gérer.

Annonces et paiements 3 @
Suppri compte

Confirmer les paiements et définir les prix.

Gérer les magasins

Réglages : langue et confidentialité Se déconnecter et supprimer le
compte

Contenu signalé

Langue : choisissez Nederlands, English ou Francais.
Confidentialité : lisez quelles données nous conservons et pourquoi.

Se déconnecter : vous étes déconnecté sur cet appareil. Vos données restent
conservées.

Supprimer le compte : touchez le bouton, tapez SUPPRIMER et touchez Oui,

supprimer mon compte. Votre compte et votre adresse e-mail sont effacés et ne
peuvent pas étre restaurés. Votre nom dans les anciens résultats devient anonyme.

Vous ouvrez les réglages avec la roue dentée en haut a droite sur Profil ou sur la Carte.

Les fiches comme Contenu signalé ou Gérer les magasins ne sont visibles que pour
les administrateurs. Un pécheur ordinaire ne les voit pas.



Pour le comité du club

Mettre votre club dans I'app, les membres et leur code de membre,
planifier toute une saison avec classement, créer des concours et
suivre tout le déroulement, de l'inscription a la publication des

résultats.



21. Placer votre club et son plan d'eau sur la carte

Vous faites cela une seule fois, quand votre club n'est pas encore dans I'app. Vous avez
besoin d'un compte (chapitre 3).

{ F eV Vs \ i TS Z N\
X > N
Q. Rechercher un ClUbRi Q @3 ? Q, Rechercher un Clubm (:} @3 ?
/ \\J_,(_Jr‘ / \\J—..cull"'
| Tout ¥ Clubs Concours ouverts | Tout ¥ Clubs Concours ouverts
A s Herlugg 1 8- Herluge
Plans d'eau Magasins / ““""‘ "y / % Plans d'eau Magasins / B“’f’f‘ ~—~ / %

Y Que placez-vous sur la carte ?

Club avec sz vlan d'eau -
o
ge t%a Votre club el o an d'eau. Vous placez B
= ensuite les po ¥ sur un plan.

Plan d'eau public

O Un canal, un lac ou un étang ol tout le ‘3? i)
£ monde peut pécher. Vous placez une
oy épingle.
14 Q o
N | N |
3 .. Magasin de péche . Nouveau club
: O] Vot in sur la cart I B : - ) B
i & L E Touchez la carte  I'endroit voulu. Vous pouvez

possibilité de faire de la publicité. R W :
-~ déplacer I'épingle en touchant a nouveau.

H; S j(’.‘ H; Y rL'.‘
Annuler I ! Annuler } !
7 7 )

“ T~ i kel - Ty ia ) 1
2 @ W *"@ @ 2 @b *"@
Accueil Calendri... Qe Rang Profil Club Accueil Calendri... Wi T3 Rang Profil Club

1 - Choisissez « Club avec son plan 2 - Touchez I'endroit du plan d'eau
d'eau »

Allez dans et touchez . Choisissez Club avec son plan d'eau.
(Ou : @ — J'inscris un club de péche — Placer le club sur la carte.)

Zoomez sur la carte et touchez I'endroit du plan d'eau. Vous vous étes trompé ?
Touchez a nouveau, I'épingle se déplace aussi.



! 5"‘;&};/ A

Q Rechercher un clubgy {:} n @ ] ?
C R ~ R i _

Nouveau club i

Nom du club (obligatoire).

Commune.

Nom du club

Commune =
g =l
: (2]
Nom du plan d'eau du club

i @) 5 autre plan d'eau. Eventuellement le gestionnaire
Canal Louvain-Mali

Nom du plan d'eau du club (obligatoire), par
exemple « Etang Den Bosch ».

Type de plan d'eau : canal, lac, étang, riviere ou

du plan d'eau.

Type de plan d'eau

'\ =

I & - @rs  mie Touchez en bas Ajouter le club et le plan d'eau VIV

~ Autrepland'eau étes maintenant automatiquement administrateur du

= |

| Eentiomke Uacritalit : club et le bouton apparait en bas.

)’é! nar p:)amq!f-ﬁ!:}e__\#aamqa _W;qurwpn i.

= @ . , z
AE‘:L, c.,n.__ ;I'nﬂg = ﬁ < Ensuite, I'app vous propose : Créer le plan des

. ,

postes. Faites-le tout de suite (chapitre 22) : sans
plan avec les postes, vous ne pouvez pas organiser
de concours sur votre plan d'eau.



22. Créer un plan avec les postes

Sur le plan, vous indiquez ou se trouve chaque poste. Ainsi, apres le tirage au sort, les

pécheurs voient exactement ou ils sont placés. Vous I'ouvrez via @elil)

— tuile Plans d'eau

— Créer le plan des postes (ou Modifier le plan).

<

Modifier le plan

Choisissez une photo, un scan ou un dessin du plan
d'eau et touchez I'endroit de chaque poste.

Nom du plan d'eau

De Paradijsvissers o
[ Choisir u‘o:re image j

Numeéro du poste suivant

: )

Touchez l'image pour placer le poste portant ce numéro.
Touchez un poste pour le choisir et le déplacer.

° Zoom 1.0x

Zoomez avec les boutons ou avec deux doigts et faites
glisser pour vous déplacer. Touchez ensuite le bon endroit.

16 postes indigués

Enreg@e plan

Supprimer le plan

Nom du plan d'eau.

Touchez Choisir une image du plan d'eau et

choisissez une photo, une photo aérienne (par
exemple une capture d'écran de Google Maps)
ou un dessin du plan d'eau.

Sous Numéro du poste suivant se trouve le
numeéro que vous allez placer maintenant (il
commence a 1).

Zoomez avec + ou avec deux doigts, et touchez
I'endroit du poste. Un rond avec le numéro
apparait. Le numéro suivant augmente tout seul
d'un.

Tous les postes sont sur I'image. Déplacer un
poste ? Touchez-le (il devient orange), puis
touchez le nouvel endroit. Pour I'effacer :
Supprimer le poste.

Touchez @AUEIBLEAENIELD. Les postes du plan

d'eau sont maintenant exactement les numéros
du plan.

Si vous modifiez le plan plus tard, les postes suivent
automatiquement. Supprimer le plan vous demande
d'abord si vous étes sir.



23. Plans d'eau

PLANS D'EAU ET POSTES

Les postes d'un plan d'eau viennent de son plan. Sans
plan, aucun concours ne peut avoir lieu sur ce plan

d'eau
De Paradijsvissers

16 postes sur le plan
1 concours a venir

Modio; plan
[ Ajouter un pIanu sur la carte j

PLANS

Un plan du plan d'eau avec les postes indiqués. Pour

un concours, il apparait avec les postes.

De Paradijsvissers
16 postes indiques

Noqulan

Via — Plans d'eau, vous voyez les plans d'eau de
votre club :

0 Pour chaque plan d'eau : le nombre de postes sur
le plan et les concours a venir, avec Modifier le
plan.

° Votre club a plus d'un étang ? Touchez Ajouter
un plan d'eau sur la carte et touchez I'endroit
de ce plan d'eau.

e Nouveau plan crée un plan séparé qui n'est pas
(encore) lié a un plan d'eau. Si vous voulez des
postes pour un plan d'eau, utilisez plutot le
bouton a coté de ce plan d'eau.



24. Logo, contact pour le bouton d'aide et reglement

Allez dans — tuile Logo et reglement.

De Paradijsvissers

Logo

Le logo de votre club apparait a coté des concours,
des résultats, du calendrier et du classement, visible
par tout le monde.

Choisir@tre logo

Contact pour obt le l'aide

Les membres peuvent vous'appeler ou vous écrire via
le bouton d'aide (le point d'interrogation). Indiquez ce
que vous voulez afficher.

Personne de contact {(nom et fonction)

par exemple Jan Peeters, président

Adresse e-mail du club

< Logo et réeglement

Contact pour obtenir de l'aide

Les membres peuvent vous appeler ou vous écrire via
le bouton d‘aide (le point d'interrogation). Indiquez ce
que vous voulez afficher.

Personne de contact (nom et fonction)

par exemple Jan Po , président

Adresse e-mail du club

Numéro de téléphone du club

En@rer

Réglement

Tout le monde peut lire le réglement du club.

Mcdifie@lement

Choisir un logo : choisissez une image carrée
avec le logo au milieu. Vous la recadrez en carré ;
I'app en fait un rond. Le logo est enregistré tout
de suite.

Contact pour obtenir de l'aide : voir ci-dessous.

Personne de contact (nom et fonction), par
exemple « Jan Peeters, président ».

Adresse e-mail du club.

Numéro de téléphone du club.

Modifier le reglement : tapez le texte de votre
reglement, ou choisissez une photo ou un pdf.
Touchez Enregistrer. Tout le monde peut lire le
reglement.

Remplissez absolument un numéro de téléphone ou une adresse e-mail. Les

membres les voient alors dans la fenétre d'aide (le point d'interrogation) et peuvent
vous appeler s'ils sont bloqués. Attention : ces données figurent aussi sur la page du
club, que tout le monde peut voir.



25. Ajouter des co-administrateurs

Les administrateurs peuvent créer des concours, inscrire,
faire le tirage au sort et peser. Allez dans @elll:3 — tuile

Les administrateurs peuvent créer des concours,

inscrire, tirer au sort et peser pour le club. Administrateurs.
De Paradijsvissers °.KD Visclub , . s
Vous gérez plusieurs clubs ? Choisissez le club en

Administrateurs actuels haut.
j\?urhgeeters@voorbee\d.be s oner o )

6 Administrateurs actuels, avec Supprimer (I'app
e s vous demande d'abord si vous étes sur). Un club
Adiptise s a toujours au moins un administrateur.

naam@voorbeeld.e

ET— S e Tapez I'adresse e-mail du nouvel administrateur.
l'invitation attend qu'elle en crée un avec cette

adresse e-mail.

(4 JRETIST jouter )

Si cette personne a déja un compte, elle recoit une
notification « Vous étes maintenant administrateur de ...
». Sinon, l'invitation attend jusqu'a ce qu'elle crée un
compte avec cette adresse e-mail. Prévenez aussi cette
personne vous-méme : |'app n'envoie pas d'e-mail.



26. L'écran Club

%2, De Paradijsvissers

XD o
Concours Saisono
1 prévu calendrier

Planification et
classement

2 o 22
Membres Logo (-.o

12 membres réglement

Ce que tout le monde
voit de votre club

Plans d'eau Administrateurs
Plans et postes Qui gére le club

} N W 2
Accueil Calendri.. Carte Rang il Club

Club

En tant qu'administrateur, vous voyez en bas. En
haut se trouve ce qui demande votre attention (des
résultats a vérifier, de nouvelles demandes d'adhésion,
des demandes de concours sur votre plan d'eau), puis
votre prochain concours et le grand bouton bleu

2N \NTZETREL IS, En dessous, six tuiles :

Concours : tous les concours de votre club, pour
les gérer.

Saison et calendrier : planifier une saison et
gérer le classement.

Membres : ajouter des membres, envoyer les
codes de membre et accepter les demandes.

Logo et reglement : logo, contact et reglement.

Plans d'eau : plans et postes.

Administrateurs : qui gere le club avec vous.

aseety GEEEETED
Nouveau concours

25 Clubwedstrijd 10

Clubwedstrijd 10

Dim. 25 oct. - 09:00 - De

e Paradijsvissers

2/16 14

inscrits places
libres

6h

>
ocT De Paradijsvissers - Inscriptions
18 Clubwedstrijd 9 N
oc De Paradijsvissers - Publié
06 Clubwedstrijd 8 5

SEPT De Paradijsvissers - Publié

AT pe Paradijsvissers - Publié

s De Paradijsvissers

o & O

Accueil Calendri.. Carte Rang

@ =D 3
[ AOUTH pe Paradijsvissers - Publié
Profil Club

02 Clubwedstrijd 7

En haut : votre prochain concours La tuile Concours



27. Les membres et le code de membre

Avec un code de membre, un membre lie son compte a sa place dans le club. Il voit alors
ses propres inscriptions, résultats et notifications, et peut s'inscrire aux concours de club.
Chaque membre a son propre code.

_ Allez dans @<[1:® — tuile Membres.

MEMBRES 0 A c6té de chaque membre qui n'est pas encore
Un membre lie son compte avec le code de membre. Iié Se tI’OUVG Son COde.

Il voit alors son propre apergu et ses notifications.

K71 XA s 7
Jan Peeters (1) 0 Touchez @INTLIEALXLLEY. Votre téléphone
<L E Iecode

Pas encore lié
demande comment vous voulez partager :

Luc Jog~ 1ci

C‘;;p*’o"s choisissez WhatsApp, Messages (SMS) ou E-
mail, et choisissez le membre. Le message avec le

Marc Maes BT - ' . . T N

Pasiencore i code et I'explication est déja prét. Touchez
Envoyer.

Dirk Wouters

Compte lié

o Deés que le membre a saisi le code, vous voyez
R3N6P5HD

Wim Willems . s
Compte ié

Patrick De Smet
Compte lié

FOL2V7JE

Que fait le membre ? Ouvrir I'app — créer un compte — Profil — Je suis membre
d'un club - saisir le code — Lier le compte. C'est aussi expliqué dans le message que
vous envoyez.



Peter Lambrechts
Compte lié

Eddy Hermans
Compte lié

H6D358KB
Stefan Martens

M1X5C4GT
Rudi Aerts

Pas encore lié < Envoyer le code

Koen Desmet
Compte lié

Nouveau membre (nom)

AjoL o membre

_ Ajouter un nouveau membre

Tapez le nom complet sous Nouveau membre
(nom).

Touchez (Ajouter le membre). Le membre recoit

tout de suite un code. Si ce nom existe déja, I'app
vous demande s'il s'agit d'une autre personne.

Accepter les demandes

Si quelqu'un demande lui-méme a devenir membre
(bouton Devenir membre), il apparait en haut sous
Demandes d'adhésion. Touchez ou
Refuser. Sur la tuile Membres, vous voyez combien de
demandes attendent.



28. Planifier une saison du club

Avec une saison, vous planifiez en une fois tous les concours de club de I'année, avec le
méme format, et le classement. Allez dans @d[il:® — tuile Saison et calendrier —

CPIanifier une nouvelle saison).

Planifier la saison 0 Nom de la saison, par exemple « Saison 2027 ».

Définissez d'abord le format standard de vos concours de
club, puis choisissez les dates. Chaque date devient un
concours de club.

0 Nombre de concours qui comptent (les

1. LA SAISON
o s i sation meilleurs) : seuls les meilleurs comptent, par

sasonz0z6 (@) exemple 7 sur 10. Laisser vide = tous les concours
Nombre de concours qui Pénalité en cas d'absence com pte nt.
comptent (les meilleurs)

17

4 0 0 e Pénalité en cas d'absence (obligatoire), par
e s et exemple 17. Celui qui participe au classement et
Un pécheur inscrit qui ne participe pas a un concours de ne péche pas un concours I'E(;OIt ce nombre de

club recoit ce nombre de points, y compris pour les
concours antérieurs a son inscription. La pénalité est fixée .
au moment ol les résultats sont publiés. p0| nts.

Ouverture des inscriptions (jours avant le concours)

7 (4] 0 Ouverture des inscriptions (jours avant le

concours), par exemple 7. Mettez O pour ouvrir

les inscriptions tout de suite.

Les chiffres gris dans les cases vides ne sont que
des exemples. Tapez vous-méme les chiffres que
vous voulez.



frape 2 Le format sandard

2. FORMAT STANDARD DES CONCOURS .
Cela vaut pour tous les concours de la saison. Vous
pourrez plus tard modifier un concours a part.

Ce format s'applique & tous les concours de la saison. Vous
pourrez le modifier plus tard, ou adapter un seul concours.

Nom des concours

Concours de club , ,
(1 0 Nom des concours. lIs sont numérotés par date :
bl s Concours de club 1, Concours de club 2 ...

Discipline de péche

Canne fixe Feeder 0 DiSCipIine de péChe (ObligatOire).

Canne fixe & fi o

Feeder, bombette et waggler

e Plan d'eau : touchez Choisir le plan d'eau sur la
carte et choisissez le plan d'eau de votre club. Les

Canne fixe & feeder, bombette et waggler

postes viennent du plan.

Plan d'eau

( ® Choisirle plO!au sur lacarte > W

Publier la saison




< Planifier la saison
irage Peche de usqu a

07:30 09:00 16:00

oe de midi

Qui tire les postes ?

L'app tire au sort e Je les attribue

L'app répartit les postes au hasard entre les inscrits.
Vous pouvez encore changer ce choix pour chague
concours, tant que le tirage au sort n'a pas eu lieu.

Fermeture des inscriptions
(jours avant le concours) A cette heure

1 o 20:00

Si vous laissez vide, les inscriptions ne ferment qu'au tirage
au sort. Le comité peut toujours inscrire des pécheurs. Les
membres inscrits au classement mais pas au concours
regoivent un rappel 24 heures avant la fermeture.

Max. pécheurs Mise par pécheur (€)

. O

Publier la saison

< Planifier la saison

REGLES DE PESEE (FACULTATIF)

Définissez vous-méme les régles de pesée. Chaque régle
dit : si une bourriche dépasse une limite, elle compte pour
un certain poids. Sans régles, le poids réel compte toujours

Commencez par un exemple
Plafonner a un maximum
Poids fixe et sanction Aucune régle

Aucune regle : chaque bourriche compte pour son poids
réel

Ajout.ez régle

3. LES DATES

Touchez un jour pour en faire un concours. Touchez &
nouveau pour I'enlever.

< Octobre 2026 >

Publier la saison

Plus loin dans |'étape 2 : les heures (Tirage, Péche de,
Jusqu'a), et :

0 Pause de midi : activez-la et indiquez quand la
pause commence et finit.

o Qui tire les postes ? L'app tire au sort (au
hasard) ou Je les attribue (vous choisissez vous-
méme un poste pour chaque pécheur).

° Fermeture des inscriptions (jours avant le
concours), et A cette heure. Par exemple 1 jour
avant a 20:00. Vide = les inscriptions ferment
seulement au tirage. Celui qui participe au
classement et n'est pas encore inscrit regoit un
rappel 24 heures avant la fermeture.

° Max. pécheurs et mise par pécheur (facultatif).

Ensuite, vous pouvez activer les secteurs (si votre plan
d'eau est divisé en parties).

Regles de pesée (facultatif)

Avec les regles de pesée, vous décidez combien compte
une bourriche lourde. Chaque regle dit : si une bourriche
pese plus de ... kg, elle compte ...

0 Commencez par un exemple : Plafonner a un
maximum (au-dessus de 25 kg, elle compte 25
kg), Poids fixe et sanction (au-dessus de 20 kg,
elle compte 17 kg ; au-dessus de 25 kg, elle
compte 0 kg) ou Aucune régle.

0 Ou touchez Ajouter une régle et indiquez vous-
méme la limite et ce que compte alors la
bourriche : 0 kg, un poids fixe ou la limite elle-
méme.

Dans le cadre orange Comment une bourriche est
comptée, vous lisez les regles en mots simples. Pendant
la pesée, I'app calcule tout automatiquement.



< Planifier la saison

Etape 3 - Les dates

o Touchez un jour pour en faire un concours de
club (il devient bleu foncé). Touchez encore pour
I'enlever. Avec les fleches, vous passez a un autre
mois.

e Sous le calendrier se trouvent les dates choisies,
chacune avec une petite croix pour |'enlever.

25 - - .
Touchez en bas @IEEIEREE LY. Chaque date devient
26 27 28 29 (@) 31 un concours de club avec le format standard, et «
Compte pour le classement » est activé.
1date ¢/, \
ven. 30 O(Qen. 30 oct.

Publier la saison

« Cette saison Deux saisons du méme club ne peuvent pas se chevaucher. La

chevauche... » saison va de la premiere a la derniére date choisie.

« Le concours du ... a Vous avez enlevé une date pour laquelle quelqu'un est déja

déja des inscriptions » inscrit. Modifiez ce concours ou annulez-le via Gérer le
concours.

Modifier une saison Touchez Planifier le calendrier a c6té de la saison. Activez

Appliquer aussi le format aux prochains concours si votre
changement doit aussi valoir pour les concours déja planifiés.

Un concours différent Le club péche une fois sur un autre plan d'eau ou a une autre
heure ? Modifiez ce seul concours via Gérer le concours.

Attention : pour les concours de la saison, les membres ne recoivent pas de
notification « nouveau concours ». Utilisez pour cela Inviter les membres (chapitre
29). Ceux qui participent au classement recoivent bien automatiquement une
notification quand les inscriptions ouvrent.



29. Gérer le classement

Pour chague saison, vous choisissez les dates des concours

de club dans le calendrier et vous fixez les régles. Les
membres s'inscrivent eux-mémes ; vous pouvez aussi les

inscrire ou les retirer.

SAISONS

Club 2026

dim. 8 mars —dim. 25 oct.

10 concours prévus - Les 7 meilleurs comptent -

Penalite 17

PIanifie@lendrier

Inviter o zmbres w

Envoyer une notification a tous les membres qui ne
sont pas encore inscrits au classement. Possible une

fois par jour.

[ Planifier un ° velle saison j

QUI PARTICIPE

Gérer le classement

Les membres qui participent a Club 2026.

Jan Peeters

Luc Janssens

Marc Maes

Dirk Wouters

Wim Willems

Patrick De Smet

Johan Dubois

Peter Lambrechts

Eddy Hermans

) 8 8

Allez dans @<[f]’® — tuile Saison et calendrier. Vous
vOyez VoS saisons :

G R R e 15 8 . modifier la saison

(chapitre 28).

a : supprimer la saison. Touchez

ensuite Oui, supprimer ou Annuler. Attention :
tout le classement de cette saison disparait.

e Clnviter les membres) : tous les membres qui ne
participent pas encore recoivent une notification

pour s'inscrire au classement. C'est possible une
fois par jour.

0 (Planifier une nouvelle saison).

Qui participe ?
Sous Qui participe se trouvent tous les membres avec
un interrupteur. Activé = le membre participe au

classement, désactivé = non. Cela fonctionne tout de
suite.

Les membres peuvent aussi s'inscrire eux-mémes avec le
bouton Participer au classement sur |'écran Rang. Seul
le comité du club peut retirer quelqu'un du classement,
avec l'interrupteur.

Quelqu'un n'apparait dans le classement que s'il
participe et qu'au moins un résultat de la saison a
été publié.



30. Créer un concours sépare

Pour un concours en dehors de la saison (un concours ouvert, une américaine ...). Touchez

- , ou dans le Calendrier le bouton + en bas a droite.
0 Nom du concours.

Organiser un concours
Le concours apparait dans le calendrier et sur la carte. a Type de concours . concou rs de clu b

(seulement pour les membres, peut compter pour

Nom du concours

G Al emOs Schipdonk le classement), Concours ouvert ou Américaine
s ouverte (pour tout le monde ; une équipe de

Concours decub () ncours ouvert deux recgoit un seul poste).

Amf"fﬁi""-"“"""f . e Vous organisez en tant que : Club ou Pécheur
pote o e Saepereeoten sans club (voir partie C). Choisissez en dessous le
Vgﬂ:'tqo o club organisateur.

Un concours ouvert peut étre organisé par un club ou par
un pécheur sans club. Sur le plan d'eau privé d'un autre club,
vous introduisez une demande.

Club organisateur

Vérifier et publier

Discipline de péche

Discipline de péche (obligatoire).

Canne fixe Feeder

Canne fixe & ﬂo

Feeder, bombette et waggler

Date : touchez-la et choisissez le jour.

Tirage, Péche de et Jusqu'a : touchez une heure
pour la changer.

Canne fixe & feeder, bombette et waggler
Date

samedi 24 octobre 2 o

Tirage Péche de Jusqu'a

07:30 09 17:00 , .. \
e Plan d'eau : touchez Choisir le plan d'eau sur la
°edemidi carte. Touchez une goutte bleue ou choisissez
i i dans la liste, et touchez Choisir ce plan d'eau.

Plan d'eau

Pause de midi : activez-la s'il y a une pause.

‘ @ Choisirle pleaau surlacarte > ‘

Vérifier et publier




aJUULEL= e,

Max. pécheurs (ou équipes) et mise (facultatif).

Max. équipes Mise par équipe (€)

12 Oe
B ittt Prix et Boissons et repas (facultatif) : cela figure
sur l'invitation que les participants peuvent

partager.

Par exemple : ler E‘Eco,, 2e 190 euros

Boissons et repas (facultatif)

Par exemple : sandwichs, frites, café . . .
Qui tire les postes ? L'app ou vous.

Qui tire les postes ?

L'app tire au sort e Je les attribue

L'app répartit les postes au hasard entre les inscrits.

Vous pouvez encore changer ce choix pour chague d Iea U est d iViSé en SeCteU rS.

concours, tant que le tirage au sort n'a pas eu lieu.

Concours avec secteurs : seulement si votre plan

Ce concours ne compte pas pour le classement du club.

Seuls les concours de club individuels comptent. En d eSSOUS, |eS rég |ES de peSée (VOir Cha pltre 28).

o Concours avec secteurs

Pechez-vous sur un plan d'eau divisé en secteurs ? Les
résultats affichent alors d'abord le vainqueur de
chaque secteur, puis les deuxiémes, et ainsi de suite.
Le poids détermine la place.

Vérifier et publier

Commencez par un exemple

Plafonner & un maximurm Combien de pesées y a-t-il ?

e e 0 Choisissez 1 fois, 2 fois ou 3 fois. Lors de longs
;:\;Tune regle : chaque bourriche compte pour son poids Concours, On pése parfois entre—temps ; Vous
T cléturez chaque pesée séparément et le

classement est le total.

PESEES

Lors des longs concours, on pése parfois en e Activez Afficher I'heure des pesées pour

cours de route. Chaque pesée est cloturée

séparément. Le classement final est le total. |nd|q uer Ies heu res.
1 fois 3 fois
a Dans le cadre orange, vous voyez ce que les
O PRERSISRETS F pécheurs liront au concours.

Les pécheurs verrc'Or la page du
concours : « Il y a . ases. » Touchez en bas QAUEIET LS. Vous voyez un

résumé de tout. C'est correct ? Touchez

_ (T TT | [T XL TS, Une erreur ? Touchez
Vérifier et publier .
Modifier.

Rien n'est perdu : si vous quittez I'écran a mi-
chemin, tout est encore la quand vous revenez.



Choisir le plan d'eau REGLES DE PESEE (FACULTATIF)

Définissez vous-méme les régles de pesée. Chaque regle
dit : si une bourriche dépasse une limite, elle compte pour
un certain poids. Sans régles, le poids réel compte toujours.

Commencez par un exemple

Plafonner & un maximum

Poids fixe et sanction Aucune régle

Aucune regle : chaque bourriche compte pour son poids
réel

- v
R
N y /
K \ Ajouter une régle
Belgié / Belgique”

Y EQuATan /

| == eaflet | © OpenStreetMap PESEES

Choisissez le plan d'eau sur la carte. Touchez une .
goutte bleue ou choisissez dans la liste. S'il n'y est Lors des longs concours, on pése parfois en
pas, ajoutez-le dans I'onglet Carte. cours de route. Chaque pesée est clturée

séparément. Le classement final est |e total.

De Paradijsvissers
Etang - Plan d'eau privé aradijsvissers - De
Paradijsvissers
Vérifier et publier

Marotie

Chercher un plan d'eau

Choisir le plan d'eau sur la carte Regles de pesée et pesées en bas du
formulaire

Si vous choisissez le plan d'eau d'un autre club, votre concours devient une demande
: ce club doit d'abord I'accepter (voir chapitre 37 et partie C).



31. Gérer le concours

Ouvrez le concours (via le calendrier ou la tuile Concours) et touchez .

Gestion du concours 0 En haut, vous voyez toujours les 5 étapes :
Inscriptions, Tirage, Pesée, Contrdle et
ot
N Publication.
Clubwedstrijd 10
dim. 25 oct. : De EXESIERE ° Ce qui doit étre fait maintenant recoit I'étiquette

Maintenant. Ce qui est fini recoit Terminé.

Inscriptions M o nt
2 inscriptions

En dessous se trouvent les cartes dont vous avez besoin

, Tirage a cette étape.

Pas encore fait

3 Pesée
Apres le tirage

4 Contrdle
Tout verifier

5 Publication
Ensuite, tout est définitif

Inviter
0 Inviter les membres (ou Inviter les amis
' pécheurs) : ceux qui ne sont pas encore inscrits
Envoyer une notification aux membres qui ne sont pas
sheteinserlis hosipisuneolsparios recoivent une notification. Une fois par jour.
Inviter aembres l
0 Modifier la date et les heures : déplacez la date,
. ou modifiez les heures, le maximum, la mise et le
Modifier le concours . .
Déplacez la date ou modifiez les heures, le maximum moment de fermeture. Apres |e tlrage, |a date ne
ou la mise
peut plus changer. Les participants recoivent une
[ Modifier Ia4o-t les heures ] o .
notification du changement.
Inscrire ° Inscrire : inscrivez vous-méme quelqu'un (par
— exemple un membre sans smartphone).
Rechercherousai‘ewom ..
Choisissez le nom ou tapez un nouveau nom et
Jan Peeters Marc Maes tOUCheZ @
Wim Willems Patrick De Smet

Johan Dubois Peter Lambrechts



Annuler le concours

En@rer Tous les pécheurs inscrits recoivent une notification.
Raison (facultatif)

Gestion du concours
Par exemple : Ter 210 euros, Ze 190 euros

Boissons et repas (facultatif)

Par exemple : sandwichs, frites, café

Annuler le concours

écheursi t
Tous les pécheurs inscrits regoivent une notification Annuler le concours
Raison (facultatif)

Supprimer le concours

Annule yncours Le concours et toutes ses inscriptions sont
supprimeés. Les pécheurs inscrits regoivent une

notification. Si vous voulez qu'ils voient la raison,
annulez plutét le concours. Un concours terminé ne
peut pas &tre supprimé.

Supprimer le concours
) Supprimo:oncours
Le concours et toutes ses inscriptions sont

supprimeés. Les pécheurs inscrits regoivent une
notification. Si vous voulez qu'ils voient la raison,
annulez plutdt le concours. Un concours terminé ne
peut pas étre supprimeé.

ol N

Prix et repas, et annulation Supprimer le concours
Prix et repas : remplissez et touchez Enregistrer. Cela figure sur l'invitation.

Annuler le concours : indiquez éventuellement une raison (par exemple « glace sur
I'eau ») et touchez Annuler le concours. Tous les pécheurs inscrits recoivent une
notification avec la raison.

Supprimer le concours : le concours et toutes les inscriptions disparaissent. Il vaut

mieux annuler : les pécheurs lisent alors la raison. Un concours publié ne peut pas
étre supprimé.

32. Les inscriptions

1 Les membres s'inscrivent eux-mémes dans |'app, de la date d'ouverture jusqu'au
moment de fermeture.

2 Entant que comité du club, vous pouvez toujours inscrire quelqu'un, méme avant
I'ouverture et apres la fermeture (carte Inscrire, voir ci-dessus).

3 Désinscrire quelqu'un : touchez Désinscrire a coté de son nom (sur la page du
concours ou au tirage).

4 Quelqu'un arrive encore apres le tirage ? Utilisez Inscription tardive et touchez
Ajouter et tirer un poste : il recoit un poste libre (avec « Je les attribue », vous le
choisissez vous-méme).



33. Le tirage au sort

0 Choisissez L'app tire au sort (au hasard) ou Je

les attribue.

sl e Vérifiez les postes, par exemple 7-720u 7, 2, 5, 8.

L'app tire au sort Je les attribue

Pour le plan d'eau d'un club, ils sont déja remplis
a partir du plan.

L'app répartit les postes au hasard entre les inscrits.

Postes (p. ex. 1-120u 1,2, 5, 8)

° L'app tire au sort : touchez

Ch B it | te. Apresle ti L .
ot tout est GentE. (33 { TTA R AL TETR LI ). Les postes sont

Effectuer@geau sort répartis et sont définitifs.

° Ici aussi, vous pouvez encore choisir combien de
pesées il y a (tant que la pesée n'est pas

Combien de pesées y a-t-il ?

Lors des longs concours, on pése parfois en
cours de route. Chaque pesée est cloturee
séparéement. Le classement final est le total.

Attribuer vous-méme les postes

cloturée).

1 Choisissez Je les attribue. Vous voyez tous les pécheurs inscrits.

2 Touchez un pécheur et choisissez son poste parmi les postes libres. En haut, vous
voyez combien de pécheurs ont déja un poste. Personne ne voit rien avant que vous
confirmiez.

3 Tout le monde a un poste ? Touchez @ENUTINEALRIED — QUL il A CRTEET

Apreés le tirage, tous les participants recoivent une notification avec leur poste. Il n'est
alors plus possible de se désinscrire.



34. La pesée

Apres la péche, touchez dans Gérer le concours @eLULTTAERHS. Vous arrivez dans

I'apercu de la pesée.

"¢ ) Peség\sur 2
.~ Concours - dim. 12 janv.

.|
2 sur 4 pesés - encore 2

POSTE SUIVANT
3  Wim Willems

ENCORE A PESER

4 Johan Dub«e >
DEJA PESES

[ Ci&ture)esée 1 )

Pas encore tout le monde pesé ? L'app vous demande
d'abord de confirmer.

Poste 1- Jan Peeters 8,57 kg

Poste 2 - M.o aes 20,00 kg

avec surpoids

Aprés la derniére pesée, vous passez comme d'habitude a la
vérification, puis vous publiez le classement.

"\ Pesée 1

/" 3sur4 - Concours TEST

POSTE

3 Wim Willems

CETTE PESEE

0, @

Jusqu'a 20,00 kg inclus, le poids réel compte. Au-dessus de
20,00 kg jusqu'a 25,00 kg inclus la bourriche compte 20,00
kg. Au-dessus de 25,00 kg la bourriche compte O kg.

0 bourriche

Poids de la bourriche 1 (grammes)
P. (e.z Ajouter u@.lrriche

Aucune bourriche pesée dans cette pesée.

( Rien pris (O g °|e) et terminé )

En haut : Pesée 1 sur 2 (ou simplement Pesée s'il
n'y a qu'une pesée), avec une barre et le nombre
de pécheurs déja pesés.

Suivant : le prochain pécheur dans I'ordre des

postes. Touchez @

Encore a peser : touchez un nom pour peser
quelqu'un d'autre d'abord.

Déja pesés : avec une coche verte et le poids de
cette pesée. « Avec surpoids » signifie que les
regles de pesée ont retiré quelque chose.

Cloturer la pesée 1 : quand tout le monde est
pesé (voir plus loin).

Peser un pécheur

En haut, le poste et le nom. Dans le cadre foncé :
ce qui compte dans cette pesée.

Tapez le poids de la bourriche en grammes (par
exemple 4250 pour 4,25 kg).

Touchez @NMEXTEY LI, || a plusieurs

bourriches ? Recommencez simplement.

Rien pris ? Touchez Rien pris (0 gramme) et
terminé.



<‘ Pesée 1 <| Pesée 1

__/ 3sur4-Concours TEST /" 3sur4-Concours TEST

POSTE POSTE

3 Wim Willems 3 Wim Willems

CETTE PESEE

25.100,

CETTE PESEE

0,

0 bourriche

2800 g de surpoids 2 bourriches

Jusqu'a 20,00 kg inclus, le poids réel compte. Au-dessus de
20,00 kg jusqu'a 25,00 kg inclus la bourriche compte 20,00 Jusqu'a 20,00 kg inclus, le poids réel compte. Au-dessus de
kg. Au-dessus de 25,00 kg la bourriche compte O kg 20,00 kg jusqu'a 25,00 kg inclus la bourriche compte 20,00
kg. Au-dessus de 25,00 kg la bourriche compte O kg

Cette bourriche pésr 70g:200009g Poi .
oids de la bourriche 3 (grammes
comptent, 2800 g e_o;urpoicis. g )

Poids de la bourriche 1 . p. ex. 4z Ajouter une bourriche

(grammes) Vv Fermer le clavier

! 22800 I Ajouter une bourriche Baiisicts 22800¢g

= = 1 compte 2( , surpoids 2800 X
q

v/ Terminé avec Wim Willems
/' Teeming @Wim Willems

Surpoids : I'app montre tout de suite Apres I'ajout : le total et les bourriches
ce qui compte

Une bourriche est plus lourde que ce que permettent les regles de pesée ? Pendant
que vous tapez, vous voyez déja : « Cette bourriche pese 22 800 g : 20 000 g
comptent, 2 800 g est du surpoids. »

Chaque bourriche figure dans la liste. Une faute de frappe ? Touchez la petite croix
a coté de cette bourriche et ajoutez-la a nouveau.

Fini avec ce pécheur ? Touchez . Vous revenez dans l'apercu et il
figure sous Déja pesés. Vous avez tapé un poids mais oublié de toucher Ajouter ? Ce
poids compte quand méme.



(¢ Pesée 1sur2 R )
_ Concours TEST - dim. 12 janv. ClOtu rer une pesee

4 sur 4 pesés

Quand tout le monde est pesé, vous voyez Tout
le monde a été pesé.

v

a Le classement intermédiaire apres cette pesée.
Tout le mo‘o a été pesé

Cidturez la pesée 1. Ensuite, les poids de e Touchez @eEITTETAER-H-RE et confirmez avec

cette pesée ne peuvent plus étre

modifiés par erreur. Oui, cloturer. Les poids de cette pesée ne
peuvent ensuite plus étre modifiés par erreur.

CLASSEMENT APRES LA PESEE 1

1. Marc Maes O 20,00 kg
2. Wim Willems 20,00 kg
3. Johan Dubois 12,60 kg

CI&tur@:esée 1
DEJA PESES



el
clbturée a 21:.57

O sur 4 pesés - encore 4

SUIVANT
m-i“ Jan P=eters Tout le monde n'a pas
Jusqu (@R 57 kg encore été pesé (encore 1).

Ceux qui ne sont pas pesés
regoivent O gramme pour

ENCORE A PESER - TOTAL JUSQU'ICI

2 Marc Maes 20,00 kg cette pesée. Cloturer quand
méme ?
3 Wim Willems 25,10 kg
Oui@.lrer
4  Johan Dubois >

( Non, retour )

[ Cléturer la pesée et vérifier ]

Pas encore tout le monde pesé ? L'app vous demande
d‘abord de confirmer.

Rouvrir la pesée 1

Pesée 2 : « Jusqu'ici » montre le total Cloturer alors que tout le monde n'est
des pesées précédentes pas pesé

S'il y a plusieurs pesées, la pesée 2 commence ensuite. Entre-temps, les pécheurs
voient sur la page du concours le classement intermédiaire.

A coté de chaque pécheur figure ce qu'il a jusqu'ici, sur toutes les pesées
précédentes.

Si vous cl6turez alors que tout le monde n'est pas encore pesé, I'app vous demande
d'abord si vous étes sir. Ceux qui ne sont pas pesés recoivent 0 gramme pour cette
pesée.



(¢ ) Pesée2sur2
N___“ Lapesée 1a été cloturée a 21:57

3 sur 4 pesés - encore 1

SUIVANT

POSTE
Peser
Jusqu'ici : 20,00 kg

2 Marc Maes

DEJA PESES
° Poste 1- Jan Peeters 7.35kg

° Poste 3 - Wim Willems 3,90 kg

° Poste 4 - Johan Dubois 12,60 kg

[ Cléturer la o: et vérifier ]

Pas encore tout le monde pesé ? L'app vous demande
d'abord de confirmer.

Rouvr o esée 1

La derniére pesée

Apres la derniére pesée, vous voyez
(of L TTTTAER RS AV . Avec ce bouton, vous
passez au controle.

Une erreur dans une pesée cloturée ? En bas se trouve
Rouvrir la pesée 1. L'app vous demande d'abord si
vous étes sdr.



35. Controle et publication

Contréle des résultats

Controle des résultats

Vous seul voyez ce brouillon. Vérifiez tout : chaque
bourriche, le poste, le secteur et I'ordre. Une fois publié,

plus rien ne peut &tre modifié.

A verifier

Bourriches ajustées panozg!es de pesée : 2

1. Wim Willems

Poste 3
22800 o 000g-
5100 g Jg

2. Marc Maes
Poste 2
213009+ 20000g

3. Jan Peeters
Poste 1
6420g-2150g-7350¢g

4. Johan Dubois
Poste 4
1260049

29,00 kg
2,80 kg de surpoids

20,00 kg
1,30 kg de surpoids

15,92 kg

Vous voyez les résultats sous forme de brouillon. Seuls
vous et le comité du club voyez cela.

A vérifier : I'app signale les bourriches ou les
regles de pesée ont retiré quelque chose, les
inscriptions sans bourriche et les places
partagées.

Pour chaque pécheur : la place, le poste, chaque
bourriche et le total. En bleu : une bourriche qui a
été adaptée par les regles de pesée (par exemple
22 800 g — 20 000 g).

Vous voyez une erreur ? Touchez la ligne de ce pécheur

12,60 ky

- Oui,

retour a la pesée, corrigez et cloturez a nouveau

la pesée.

Une erreur ? Touchez la ligne pour repeser ce poste

I'ai vérifia tniie lae nnide lae nactac at I'ardra

Controle des résultats Contréle des résultats

1.

Wim Willems

Poste 3

228009 -+20000g-
5100g-3900¢g

29,00 kg
2,80 kg de surpoids

Marc Maes
Poste 2
213009+ 20000g

20,00 kg
1,30 kg de surpoids

Jan Peeters

Poste 1 15,92 kg
64209-2150g-7350 g

Johan Dubois

Poste 4 12,60 kg
126009

Une erreur ? Touchez la ligne pour repeser ce poste.

o J'ai vérifié tous les poids, les postes et 'ordre.

(

Retour a la pesée

Confirmer la vérification

Publier définitivement ?

Concours TEST

Une fois publié, plus rien ne peut &tre modifié. Ni
par vous, hi par le comité du club.

Gagnant Wim Willems
Plus grosse prise 29,00 kg
Compte pour le classement Non
Notification a 1pécheur

Oui, publie@ﬁtivement

Vérifier encore

)

Publier définitivement

a Tout est bon ? Cochez J'ai vérifié tous les poids, les postes et I'ordre.

0 I[e]i[egls¥d Continuer vers la publication }



° Vous voyez le gagnant, la plus grosse prise, si le concours compte pour le
classement et combien de pécheurs regoivent une notification. Touchez
Oui, publier définitivement }

Les résultats sont maintenant en ligne, tous les participants recoivent une notification et le
classement est mis a jour.

Apres la publication, plus rien ne peut étre modifié, méme pas par le comité du club.
Vérifiez donc bien. Vous hésitez ? Touchez Vérifier encore.



36. Publier une info sur I'écran d'accueil

Dans @ touchez Publier une info. Votre

message apparait ensuite sur I'écran d'accueil de tout le
Mt ndade e et eratie. monde.

Titre

Titre (100 caracteres maximum).

Texte

Texte (1000 caracteres maximum).

(2)

Lien (facultatif), par exemple vers un formulaire
d'inscription ou votre site web. || commence par
https://.

0 sur 1000 caracteres

Lien (facultatif)

https:// o
( Ajouter une [O (facultatif) 7

w7

Ajouter une photo (facultatif).

Publier en tant que

Publier en tant que : choisissez le club (ou «
D‘-‘"“'o"“e" SRV iseln Organisateur d'un concours »).

Organisateur d'un concours

Touchez m Il n'est pas possible de modifier un
message : supprimez-le (bouton Supprimer sous votre
message) et publiez-le a nouveau. Les membres ne
recoivent pas de notification.

37. Demandes de concours sur votre plan d'eau

Quelqu'un d'autre (un autre club ou un pécheur) veut organiser un concours sur votre plan
d'eau privé ? Votre club doit alors d'abord donner son autorisation.

1 Vous recevez une notification : « ... demande l'autorisation pour le concours ... sur
votre plan d'eau. » Dans , c'est aussi indiqué parmi ce qui demande votre
attention.

2 Ouvrez la tuile Concours. En haut se trouvent les Demandes de concours, avec
I'organisateur, la date et le plan d'eau.

3 Touchez , ou indiquez éventuellement une raison et touchez Refuser.

L'organisateur recoit tout de suite une notification. Un concours accepté est ensuite en
ligne, avec les postes de votre plan.



C

Organisateur sans club

Un pécheur qui n'est pas membre d'un comité peut aussi organiser
lui-méme un concours ouvert : une américaine entre amis, un
concours pour une bonne cause ... Vous faites alors tout vous-méme
:inscriptions, tirage au sort, pesée et résultats.



38. Organiser vous-méme un concours ouvert

Vérifiez que vous avez un compte et un profil de
pécheur (chapitres 3 et 4). Allez dans

Organiser un concours

Le concours apparait dans le calendrier et sur la carte. et tOUCheZ en bas é drOIte |e bouton +
Norm du concours (Organiser un concours). Remplissez le nom.
p. ex. Ameéricaine ent° s Schipdonk
0 Choisissez Concours ouvert ou Américaine
Type de concours ,
(2 ouverte. Seul un club peut créer un concours de
Concours de club mcours ouvert
club.
Américaine ouverte
ne américaine ouverte a tous. Chaque équipe recoit un . .« .
s s P o Sous Vous organisez en tant que, choisissez
kol i Pécheur sans club (cette question n'apparait que
Club O Pécheur sans club . 7 . .
si vous gérez aussi un club). Remplissez le Nom
Un concours ouvert peut &tre organisé par un club ou par 1 ° .
un pécheur sans club. Sur le plan d'eau privé d'un autre club, de I organlsateur (pecheur) tel que |es
vous introduisez une demande.
Club organisateur participants doivent le voir.

Remplissez le reste comme pour un concours de club
Vérifier et publier
(chapitre 30) : discipline, date et heures, plan d'eau,
maximum, mise, tirage, regles de pesée et pesées.

Sur un plan d'eau public

Sur un plan d'eau public (canal, lac ...), vous choisissez vous-méme si vous fixez les postes

maintenant ou seulement au tirage. Touchez @IS LTI —
(o TTTANTT| | [ETR RS TLIIEY : votre concours est tout de suite en ligne.

Le plan d'eau n'est pas encore sur la carte ? Allez dans - - Plan
d'eau public, touchez I'endroit et donnez-lui un nom.

Sur le plan d'eau d'un club : une demande

1 Sivous choisissez le plan d'eau privé d'un club, I'app vous dit que votre concours
devient une demande.

2 ile]ies[Y4d Vérifier et demander B Oui, demander I'autorisation

3 Le club recoit une notification. Tant qu'il n'a pas décide, votre concours affiche En

attente de I'autorisation de ... et personne d'autre ne voit votre concours.

4 Accepté ? Vous recevez une notification et le concours est en ligne. Refusé ? Vous
recevez une notification, éventuellement avec la raison.



39. Gérer votre concours

1  Apres votre premier concours, apparait en bas, avec la tuile Concours
(Concours que vous organisez).

2 Ouvrez votre concours — . Vous suivez les mémes 5 étapes qu'un
club : inscriptions, tirage, pesée, contrdle et publication (chapitres 31 a 35).

3 Avec (Inviter les amis pécheurs), vos amis pécheurs qui ne sont pas encore inscrits

recoivent une notification (une fois par jour). Avec , vous
partagez une affiche via WhatsApp.

Un concours ouvert organisé par un pécheur ne compte pas pour un classement de
club. Vous pouvez bien sir partager les résultats.



Pour les commercants

Inscrivez gratuitement votre magasin de péche dans le guide des
magasins de I'app. Les pécheurs des environs vous trouvent sur la
carte, avec vos heures d'ouverture, votre numéro de téléphone et
I'itinéraire.



40. Inscrire votre magasin

Vous avez besoin d'un compte (chapitre 3).

z Qe 2V I\

a, 7
Q. Rechercher un clubgy {:} n @3 ?

A B\ D — e 1?7
Tout “ Clubs

Concours ouverts LS
‘s Herlugé
8o ) A
Plans d'eau Magasins _{/*B\Wﬂf' \‘_,;fé \
7 - Manrd Rrrhint
| Que placez-vous sur la carte ?
Club avec son plan d'eau -
ge E& Votre club et son plan d'eau. Vous placez
) ensuite les postes sur un plan.
B Plan d'eau public )
@ Un canal, un lac ou un étang ol tout le '3/5
£ monde peut pécher. Vous placez une
1y épingle.
2 Magasin deggache
fa
E Votre magasOa carte, avec la 7]

possibilité denm=de la publicité

™
( Annul J}

@
I\ o RP
Accueil Calendri... WeTaS Rang Profil Club

1- Carte — Ajouter — Magasin de
péche

7 Qe PV I\

a, L
Q. Rechercher un clubgy Q n @3 ?

A e ;.'.f"";‘_'i th
Tout “ Clubs

\
Concours ouverts 5
‘s:Hertoge
A 7 — ) A1\
ie B i\Bera’- - \
Magasins Y i S ‘ol
’ No bant.

Plans d'eau

rd

4 Magasin de péche

L'emplacement est choisi. Remplissez
\_‘\ maintenant les données de votre magasin. =

]

E Continuer@e magasin -

& el
( Annuler J !

o w0 g xp
Accueil Calendri... WetTi G Rang Profil Club

2 - Touchez I'endroit et touchez

Continuer

o Allez dans , touchez et choisissez Magasin de péche.
0 Zoomez et touchez I'endroit de votre magasin. Touchez @ELULTTHENVIACNNELEST.



Inscrivez votre magasin de péche. Vous venez de chaisir
son emplacement sur la carte.

Quvert

09:00 18:00
Nom du magasin

Mercredi Ouvert o

Numéro d'entreprise (pour la facture) De A
BE O... 09:00 18:00
Adresse
Jeudi ouvert @
De A
Commune
09:00 18:00
Téléphone Vendredi Ouvert -
De A
. 09:00 18:00
Site web
Samedi Ouvert ‘
De A
3 - Remplissez les données 4 - Choisissez vos heures d'ouverture

° Remplissez : nom du magasin, numéro d'entreprise, adresse, commune,
téléphone et site web.

° Sous Heures d'ouverture, choisissez pour chaque jour si vous étes ouvert
(interrupteur) et de quelle heure a quelle heure. Avec une pause de midi, vous
ajoutez une deuxieme période. Copier le lundi sur mardi a vendredi vous fait
gagner du temps.

Touchez en bas (RIS

Et maintenant ? Nous examinons votre magasin. Des qu'il est accepté, il figure
gratuitement dans le guide de I'app. Entre-temps, vous pouvez déja modifier vos
données et vos heures d'ouverture.



41. Compléter la page de votre magasin

Allez dans — Mon magasin. Vous y trouvez
Modifier les informations, Modifier les heures
d'ouverture et Voir la page de mon magasin. Voici
comment les pécheurs voient votre page :

<

RENIERS YV:

FISHING |3

° Si votre magasin est ouvert maintenant, et

Reniers Fishi
eniers Fishing jusqu'a quelle heure.

Magasin de péche - Duisburgsesteenweg 70, 3080
Overijse.
Fernc vre Lundi a 08:30

o Des boutons pour appeler, suivre l'itinéraire et
ouvrir votre site web.

Jouw specialist in hengelsport sinds 2016

Carpe Feeder Péche au coup

Carnassiers

° Vos heures d'ouverture pour chaque jour.

Specialist in karper, feeder, witvis en roofvis.
Winkel van ongeveer 1.000 m? in Overijse en een
webshop.

Appeler Itgre Site web

HEURES D'OUVERTU e

Lundi 08:30 -18:00

Modifier les informations

1 Logo : touchez Choisir un logo. Votre logo est de couleur claire ? Choisissez alors
un fond sombre derriere.

2 Photo de couverture (facultatif) : une photo de votre magasin, en haut de votre
page.

3 Slogan : une ligne, par exemple Votre spécialiste de la péche (60 caracteres
maximum).

4 Que vendez-vous ? Cochez : carpe, feeder, péche au coup, carnassiers, truite, péche
en mer, vétements, appats et amorces.

5 Courte description : une ou deux phrases (200 caractéres maximum). Touchez
Enregistrer.



Lexique

Poste

Tirage au sort

Bourriche

Régles de
pesée

Surpoids
Pesée

Américaine
Secteur
Pénalité
Concours

écarté

Code de
membre

L'emplacement de péche fixe au bord de I'eau, avec un numéro.
La répartition des postes entre les pécheurs inscrits.

Le filet dans lequel vous gardez vos prises vivantes jusqu'a la pesée. Un
pécheur peut avoir plusieurs bourriches.

Les regles qui décident combien compte une bourriche lourde.

La partie d'une bourriche qui, selon les regles de pesée, ne compte pas.
Un passage de pesée. Lors de longs concours, on pése parfois 2 ou 3 fois.

Un concours ou deux pécheurs forment une équipe : ensemble, ils ont un
seul poste et un seul poids.

Une partie du plan d'eau. Dans les résultats, tous les gagnants de secteur
figurent en premier.

Les points que vous recevez pour un concours de club que vous n'avez
pas péché, si vous participez au classement.

Un concours qui ne compte pas parce que seuls vos meilleurs concours
comptent.

Le code avec lequel un membre lie son compte a son club.

Ca ne marche pas : que faire ?

Je ne recois pas d'e-mail
de confirmation

J'ai oublié mon mot de

passe

Je ne vois pas de bouton

S'inscrire

Je ne peux plus me

désinscrire

Je ne recois pas de
notifications

Regardez dans votre dossier Courrier indésirable ou Spam.
Toujours rien ? Essayez a nouveau de créer un compte avec la
méme adresse ; I'app vous dit alors qu'il existe déja et vous
pouvez vous connecter ou réinitialiser votre mot de passe.

- issez v -mail -
Se connecter — remplissez votre adresse e-mail - Mot de
passe oublié ? — suivez le lien dans |'e-mail.

Les inscriptions ne sont pas encore ouvertes, elles sont déja
fermées, le concours est complet ou c'est un concours de club
d'un autre club. Sur la page du concours, la raison est indiquée
en bas.

Apreés le tirage au sort, ce n'est plus possible. Prévenez
I'organisateur.

L'app n'envoie pas de messages push : ouvrez I'app pour voir
vos notifications. Regardez aussi dans Profil — Régler les



notifications.

Je ne figure pas dans le  Vous ne participez pas encore au classement (bouton
classement Participer au classement dans Rang), ou aucun résultat n'a
encore été publié.

Le texte est trop petit Point d'interrogation — Agrandir le texte.

Le bouton Club a disparu Vous ne le voyez que si vous gérez un club ou organisez un
concours. Demandez au comité du club de vous ajouter
comme administrateur.

Signaler une erreur

C'est a cela que sert ce test ! Prévenez Andy, de préférence avec une capture d'écran via
WhatsApp et une petite phrase : qu'avez-vous fait, et qu'est-ce qui n'a pas marché ?

Faire une capture d'écran

Android : appuyez brievement en méme temps sur le bouton marche/arrét et
volume bas.

iPhone : appuyez brievement en méme temps sur le bouton latéral et volume haut.

Merci de participer au test et bonne péche !



